e ..
* X e
* * ..
= * * A®
evropsky A T

socialni . MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzd&lavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Externi zafizeni - procvicovani

EU - penize strednim Skolam Didakticky uc¢ebni material




Anotace

OznacCeni DUMU: VY_32_INOVACE_IT1.19

Predmeét: Informatika a vypocetni technika

Tematicka oblast: Uvod do studia informatiky, konfigurace pocitace
Autor: Ing. Tomas Dudek

Datum vytvoreni: 28. 6. 2013

Roc¢nik: 1. ro¢nik

Skola: Gymnazium Poli¢ka

Popis vyukového materialu: V prezentaci je nékolik tikolli na provéreni
znalosti, které studenti ziskali v kapitolach externim zarizeni pocitace. Na
jednom snimku je zadani a na nasledujicim snimku je reSeni. Na konci
prezentace je jeSté nekolik nereSenych uloh.




1. uloha — zadani

Doplinte ke klavesam jejich funkce.

SHIFT
CAPSLOCK
DELETE

HOME

PAGE DOWN
BACKSPACE
INSERT
ESCAPE

PRINT SCREEN




1. uloha —reseni

Doplinte ke klavesam jejich funkce.

SHIFT psani velkych pismen
CAPSLOCK trvalé psani velkych pismen
DELETE smaze znak za kurzorem

HOME presune kurzor na zacatek radku

PAGE DOWN o obrazovku dolt

BACKSPACE smaze znak pred kurzorem

INSERT prepina mezi vkladanim a prepisovanim
ESCAPE ukonci prave provadénou akci

PRINT SCREEN vyfoti obrazovku a ulozi do schranky




2. Uloha —zadani

Prirad'te ke klavesam a klavesovym zkratkam jejich

funkce.

CTRL +S

CTRL+A

CTRL+Y

CTRL + X

F12

CTRL + ALT + DELETE
ALT + F4

ALT + TAB

SHIFT + TAB

opakovat, vpred

spravce uloh

ulozit jako

ulozit

Zavrit

vyjmout

predchozi tabulatorova pozice
prepinani mezi okny

vybrat vSe




2. Uloha — reseni

Prirad'te ke klavesam a klavesovym zkratkam jejich
funkce.

CTRL + S
CTRL+A
CTRL+Y

opakovat, vpred

spravce uloh

ulozit jako

CTRL+ X ulozit
F12 zavrit
ALT + TAB vyjmout

ALT + F4
CTRL + ALT + DELETE
SHIFT + TAB

prepinani mezi okny
predchozi tabulatorova pozice

vybrat vSe




3. Uloha — zadani

Porovnejte monitory LCD a CRT.




3. uloha —reseni
Uved'te alespon 5 vyhod LCD oproti CRT

e mohou byt dotykove
e mohou umét 3D zobrazeni
e mensSi, leh¢i

e princip zobrazovani nezahrnuje obnovovaci
frekvenci (nenamaha tolik zrak)

e mohou mit funkci PIVOT -otocCeni 0 90°
* mensSi spotreba energie
e vétsi ,viditelna” uhlopricka




4. Uloha — zadani

Uved'te nazvy polohovacich zarizeni, které nize definovany

dotykova podlozka a specialni tuzka s dotykovym
hrotem, vyuziti hlavné v grafice

ovladani pohybem prstu po podloZce citlivé na dotyk
nepohybuje se mysi ale kulickou, ktera je nahore
snima laserovym paprskem
uvnitr je kulicka, ktera je neustale v kontaktu s
podlozkou, pri pohybu mysi se otaci stejnym smérem
mys, ktera s poCitacem komunikuje vétSinou na pomoci
radiovych vin




4. Uloha —reseni

Uved'te nazvy polohovacich zarizeni, které nize definovany

dotykova podlozka a specialni tuzka s dotykovym
hrotem, vyuziti hlavné v grafice - TABLET

ovladani pohybem prstu po podlozce citlivé na dotyk -
TOUCHPAD

nepohybuje se mysi ale kulickou, ktera je nahore -
TRACKBALL

snimd laserovym paprskem - LASEROVA MYS

uvnitr je kuliCka, ktera je neustale v kontaktu s
podlozkou, pri pohybu mysi se otaci stejnym smérem -
KULICKOVA MYS

mys, ktera s pocitacem komunikuje vétsinou na pomoci
radiovych vin - BEZDRATOVA MYS




5. Uloha — zadani

K jednotlivym zkratkam priradte jejich vyznam, ktery je
nejlépe vystihuje

RGB zakladni barvy u tiskarny

OCR program pro rozpoznavani znaku
CMY zakladni barvy monitoru

PDA zalozni zdroj

DPI jiny typ diskety a mechanika

CCD kapesni pocitac

ZIP paralelni port

LPT snimac u skeneru

UPS pocet bodu na palec
o




5. Uloha — reseni

K jednotlivym zkratkam priradte jejich vyznam, ktery je
nejlépe vystihuje

RGB zakladni barvy u tiskarny
OCR >< program pro rozpoznavani znaku
CMY zakladni barvy monitoru

PDA zalozni zdroj

DPI jiny typ diskety a mechanika
CCD kapesni pocitac

ZIP paralelni port

LPT snimac u skeneru

UPS pocet bodu na palec




6. Uloha — zadani

Uved'te nazvy portu a napiSte aspon jedno zarizeni,
které se pres nej pripojuje.
— = N 02620

1® @] “|o o080

\
]
0,0.0
—— | o ®e30990¢
“ b= '......‘




6. Uloha — reseni

Uved'te nazvy portu a napiSte aspon jedno zarizeni,

které se pres nej pripojuje.

PS2 - mys,
klavesnice

vse

COM

porty
zvukové
karty

VGA -
monitor
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USB - skoro
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sitovy port

it LPT -
o%2% tiskarna

DVI -
monitor




Neresené ulohy

Vysveétlete pojmy

e odezva

e obnovovaci frekvence
e rozliSeni

e funkce pivot

e skener

e interaktivni tabule

e data projektor

e modem

o LED tiskarna

e ploter

e cartridge
e toner

e termosublimacni
tiskarna

e multifunk¢ni tiskarna
e zip mechanika

e pda

e netbook

e notebook

e apple




Neresené U

ohy

Vysveétlete rozdil mezi vstupnim a vystupnim zarizenim
Uved'te struCny prehled tiskaren

Vysveétlete princip tisku laserovych tiskaren, vyhody a
nevyhody (v porovnani s inkoustovymi a jehlickovymi)
Vysveétlete princip tisku jehlickovych tiskaren, vyhody a
nevyhody (v porovnani s inkoustovymi a laserovymi)

Vysveétlete princip tisku inkoustovych tiskaren, vyhody a
nevyhody (v porovnani s laserovymi a jehlickovymi)




